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La experiencia que a continuacion se describe ha
sido posible gracias a la estupenda acogida y
respuesta ofrecida por los docentes, alumnos y
alumnas pertenecientes a los centros educativos que
integran la Red de centros educativos avanzados en
el uso de las TIC (redTIC).

Resumen

La uniéon de esfuerzos, propuestas didacticas,
pensamientos creativos y el entusiasmo por integrar
las TIC en el aula, han dado lugar a un material
educativo creado mediante la colaboracion de varios
profesores de diferentes materias y niveles
educativos pertenecientes a centros de once
Comunidades Auténomas.

A lo largo de este articulo, se definira el concepto de
Gymkhana virtual colaborativa y se presentara todo
el proceso que se han llevado a cabo para que
docentes, distantes entre si, colaboren para lograr un
mismo fin: “una actividad didactica y atractiva para
que los alumnos aprendan e investiguen a través del
uso de las herramientas de Internet”. Asimismo, se
presentaran los beneficios que se pueden obtener con
los alumnos y alumnas al utilizar este tipo de
metodologias y se expondran algunos ejemplos de
los resultados o contenidos propuestos para esta
Gymkhana.

Para concluir, se ofreceran algunas orientaciones y
recomendaciones de uso para que el propio docente
pueda también ser participe y creador de estas
técnicas TIC en el aula.

1. Introduccion
Desde la Red de Centros Educativos Avanzados en
el uso de las TIC (www.redtic.es) se vienen
proponiendo diferentes iniciativas que promuevan el
uso de las TIC en las aulas y fomenten un
aprendizaje constructivo en el alumnado. Una de

estas propuestas es la creacidbn conjunta de un
material educativo creado y desarrollado por los
propios profesores de esta Red (pertenecientes a
centros de 11 Comunidades Auténomas) para que
los alumnos puedan acceder desde Internet a una
actividad de aprendizaje multidisciplinar, en forma
de juego de tal forma que, al mismo tiempo que
sirve de entretenimiento al alumnado, ayude a su
aprendizaje, refuerce sus conocimientos y desarrolle
sus habilidades de busqueda a través de Internet.

Por tanto, la creacion de esta Gymkhana se
fundamenta en la necesidad de crear espacios e
iniciativas de colaboracion entre los centros de la
redTIC, la interdisciplinariedad y el aprendizaje a
través de Internet.
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Fig. 1. Acceso a la Gymkhana desde la Web.
www.redtic.es/content/view/756/147/lang.spanish/

¢ Qué se entiende por Gymkhana colaborativa?

Se trata de una actividad de aprendizaje pensada
para que los alumnos, ademas de ampliar sus
conocimientos, también desarrollen competencias
relacionadas con la busqueda y la resolucion
estratégica de problemas o enigmas a través de
Internet. Esta pensado para que se presente en forma
de juego educativo y tiene como peculiaridad que
estd formado por varios enigmas que tienen que
resolverse siguiendo unas orientaciones o pistas



cuyas respuestas se pueden encontrar en diferentes
recursos y paginas web. Los profesores participantes
son los creadores de estos enigmas y pistas.

Por tanto, esta actividad se basa en los tres
planteamientos siguientes: la necesidad de crear
espacios e iniciativas de colaboracion entre los
centros de la redTIC, la interdisciplinariedad y el
aprendizaje a través de Internet.

2. Objetivos
Con la creacion de este material educativo se
pretenden lograr los siguientes objetivos:

a) Promover y fomentar el trabajo cooperativo
entre los profesores de diferentes materias.

b) Experimentar las ventajas de trabajar en un
entorno colaborativo telematico, a través de la
Web: www.redtic.es

¢) Compartir un mismo objetivo: crear un juego
educativo on line que sigue la estructura de
Gymkhana Virtual.

d) Compartir ideas interesantes
(enigmas, problemas).

e) Inculcar en los alumnos el uso de la red como
instrumento de busqueda de informacién y
aprendizaje.

y originales

3. Desarrollo
La Gymkhana se compone de los siguientes
apartados:

a) Escenarios y argumentos: Aunque los enigmas
presentados van a tener contenidos muy
distintos y de diferentes materias, todo el juego
tiene un unico escenario de tal forma que el
argumento es el elemento que unifica cada una
de las preguntas propuestas por los profesores.

Para el caso de Infantil y Primaria se desarrolla
un escenario donde un grupo de nifios
exploradores investigan los enigmas planteados
y ayudan al alumno que participe en su
resolucion, ofreciéndole pistas o haciéndoles
sugerencias.

Para el caso de Secundaria, el alumno que
participa adopta el rol de arqueodlogo del futuro
especialista en los acontecimientos sucedidos
entre los siglos I y XXI de nuestra era. En este
caso el alumno estd acompafiado por un
ayudante que viene del futuro para resolver
enigmas del pasado, los que han planteado los
docentes.

b)

Enunciado del enigma: El docente plantea un
enigma que debera ser resuelto por el alumnado
a través del uso de herramientas TIC.

Por ejemplo: La proteccion natural que ofrece a
las embarcaciones el puerto de Ibiza ya era
utilizada por los fenicios en el siglo VI a.C.
Utilizando la aplicacion cartografica online
SIGPAC localiza el puerto de Ibiza. Podras ver
que existen varias darsenas o muelles
diferenciados. Calcula el area interior de la
darsena situada mas al este del puerto.
(Cuantas hectareas contiene la
(Expresa el numero sin decimales)

darsena?

Recursos y pistas: Listado de pistas y recursos
que ayudan al alumnado a encontrar la solucion
al enigma. Se proponen enlaces a herramientas
y paginas web interesantes.

El profesor, en este caso, ofrece las siguientes
orientaciones:

e Localizar la pagina web del SIGPAC:
http://sigpac.mapa.es/fega/visor/

e Localizar la posicion del puerto de
Ibiza y de la darsena situada mas al
este. Coordenadas de la darsena:

latitud: 38° 54' 48" N; Longitud: 1° 27'
1" (imagen 1)

Imagen 1

e Utilizar la herramienta de medicién de
areas y medir el area dibujando el
perimetro (Imagen 2)

Imagen 2

e Anotar el resultado y redondearlo a
numero enteros. Valor calculado=
aprox. 5,15. Valor de respuesta 5. Es



necesario el redondeo porque es muy
sencillo que el alumnado obtenga
valores entre 5,10 y 5,30 en funcién de
su precision con el raton.

A continuaciéon, se presenta un listado de los

recursos que podrian tenerse en cuenta para la

realizacion de esta actividad:

e Buscadores de informaciéon y contenidos
multimedia en Internet.

e Bibliotecas  digitales y recursos literarios

online
e Enciclopedias, diccionarios y traductores on-
line (www.rae.es, www.wikipedia.org,

www.wordreference.com)

e Museos online o visitas virtuales (Museo
vaticano, camaras web...)

e Recursos cartograficos
(http://maps.google.es).

e Herramientas educativas especificas de una
materia (calculo matematico,  astrondémico,
quimicas, etc...).

e Portales tematicos especificos (Bases de datos
de cine, arte, deportes).

on-line

d) Solucién: El valor, término o concepto que
debe anotar el alumnado como respuesta al
enunciado planteado. Para facilitar el desarrollo
de la aplicacion “Gymkhana Virtual” es
conveniente adjuntar un archivo con el
procedimiento de resolucion (archivo Word con
la solucién guiada y grafica).

e) Catalogacion: Todas las aportaciones se
organizan por materia, curso / ciclo, nivel
educativo y dificultad de los enunciados
propuestos.

Para el envio de estos datos, los profesores tienen a
su disposicién un formulario on-line.

DATOS PERSONALES

Nombre:
apellidos:

Fotografia del profesor/a (tipo carné):  * Farmato obligatorio:jpg, dimensidn méxima: 100 pixel de
nchura y 100 pixel de altura, peso maxima: 400 KB

[Eramiar]

DATOS DEL CENTRO
Nombre del centro:

Seleceiona el centro v
DATOS GYMKHANA

Materia a la que hace referencia la pregunta:

Nivel educativo donde se encuadra la pregunta:

Curso:

nivel de dificultad de la pregunta:
O Bajo O Medio O alto

Enunciado de la pregunta:

Fig. 2. Formulario de envio de datos

La informacion se publica y se almacena en la zona
de resultados del Portal de forma estructurada para
que todos los profesores puedan ir viendo las
aportaciones de los demas.
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Fig. 3. Propuestas de los profesores

Cada uno de estos enigmas, enlazan con una ficha
informativa que muestra la foto del profesor y los
datos del centro, la pregunta, la materia a la que hace
referencia y en nivel de dificultad.

Pregunta: GYMKHANA VIRTUAL
ENIGMA: Orientacidn con mapa . Ruta en bicicleta o senderismo virtual por las afueras de la
localidad de Villalba de la Sierra (CUENCA)
Has de seguir la ruta vitual que se te indica siguienda 1as siguisntes instruccionss: Entra en
la pagina: hitp://sigpac mapa esfeganisor

buscar 1a piscina municipal. Es la mas grande de todas y tiene al lado una pista polideportiva
Una vez localizada sitiate en la esquina mas al ceste (parte inferior izquierda) y camina hacia
el centro del pueblo, dejando |a piscina a la derecha. Toma la primera calle a la izquierda. En
el cruce, de nuevo a la izquierda. En el siguiente cruce gira a la derecha y sigue recto hasta el
siguiente cruce. Ahora gira a a izquierda y contintia hasta el primer camino que sale a la
derecha, entre los pinos. Continia y en el cruce toma la derecha hasta la carretera. Cruza la
carmetera y e 10S fres caminos coge el de 1a derscha. Camina por &1y veras a la derscha un
caming que desemboca en éste, sigue por donde venias, hasta llegar a una interseccidn con
oire camine (es uno de los que desde Ia carretera salia junto con el que llevas). Ve ala
derecha y continia la marcha. Cuando el camino se abra en tres, coge el de la izquierda que
va entre los pinos. Hay zonas del camino que cubren los pinos, pera se infuye por donde va
En el cruce ve a la derecha, hasta Ia carretera. Cruza la carretera y sigue recto tomando el
segundo camino a la derecha. Sigue recto hasta una casa con el tejade rojo y una explanada
&n la entrada. Ese s el desting. Después tocard regresar por donde has venido

La oreaunta 8s /. CUMtos metros tisne st recomido comoleto: ida v vugta? AY cusntas Km.?

DATOS DE INTERE S SOERE LA PREGUNTA

Profesor; AEsther Moreno Garrote
Foto:

Centro: CRA Los Romerales

Fecha: 2210412008 00:05

Materia: Educacion Fisica

Etapa: Primaria

Curso: eercer ciclo

Dificultad: lied

Recursos: hiip:#isigpac. mapa es/fegaivisor!

.calculadora.org!
Pistas: PISTAS
Necesitaras una calculadora digial hito:/iv v Calculadora.orgf para realizar la suma de
las distintas medidas de los recorridos. Minimizala en la barra de herramientas  Gsaia
cuando quieras

En la primera pagina de sigpac hitp:iisigpac.mapa.esifegatvisor’) aparscen las
instrucciones de come mansiar el mapa. Lézio bien

En esta pagina veras una cruz en medio del mapa. Esa cruz ponla en &) centro del punto
que quisras agrandar

Fig. 4. Ficha de la cuestion propuesta



4. Resultados
En total, han colaborado y participado en la
Gymkhana virtual colaborativa 66 profesores de
diferentes materias, cursos y niveles educativos. A
continuacion, se presenta un resumen de los datos
obtenidos de las aportaciones realizadas por los
profesores.

Un 56% de las preguntas estan destinadas a alumnos
y alumnas de Secundaria y un 44% a la Etapa de
Primaria.

OPrimaria E Secundaria |

De las preguntas pertenecientes a Primaria, las areas
tratadas han sido: Conocimiento del medio, lengua,
literatura, musica y matematicas. Ademas, un alto
porcentaje (el 71%) han sido disefiadas para alumnos
y alumnas de tercer ciclo.

| O2do ciclo M3erciclo |

De las preguntas pertenecientes a Secundaria, las
asignaturas tratadas han sido: ciencias sociales,
geografia e historia, matematicas, educacion plastica
y visual, biologia, fisica y quimica, electronica,
informatica y tecnologia. La mitad de los enigmas
(el 50%) estan dirigidos a alumnos y alumnas que
estén cursando la E.S.O.

OESO HEBACHILLERATO OCICLOS FORMATIVOS |

5. Conclusiones

Con esta nueva iniciativa queremos continuar
favoreciendo la integracion de las TIC en Ia
metodologia, en la programacion docente y en los
procesos de  ensefianza-aprendizaje dando
protagonismo a los propios profesores fomentando
su colaboracion y sentimiento de equipo
interdisciplinar entre los diferentes centros de la
RedTIC. Lo cual, aporta un gran valor al material y
refleja un nuevo modo de actuacion entre los
docentes, que gracias a las TIC, se encuentran
unidos en la distancia.

Por ello, la reflexion que se propone desde esta
iniciativa, al profesorado en general, es la de
“pensar y cooperar en Red’: tarea que puede ser
muy beneficiosa y productiva y, sobre todo, sencilla
de llevar a cabo gracias a las herramientas de
comunicacion disponibles a través de Internet.

6. Enlaces de interés

e  http://www.redtic.es/content/view/756/147/lang
spanish/: Pagina web de la Gymkhana
colaborativa. Desde este enlace se podra acceder
tanto a la actividad como a los resultados
obtenidos.

e http://www.redtic.es/content/view/13/29/lang.sp
anish/ Pagina web con acceso a otras dos
Gymkhanas realizadas para los alumnos de
Primaria y Secundaria. Ambas se titulan
“Detective medioambiental” y “Vuelta al mundo
en 80 clics”

e http://www.redtic.es/content/view/12/27/lang,sp
anish/ Enlace con los datos de todos los centros
participantes en la redTIC

e  http://www.redtic.es/content/view/595/98/lang.s
panish/ Dossier con experiencias de uso TIC en
las aulas de centros educativos de 11
Comunidades Auténomas.

e  http://www.red.es/aula/videos.html Video
educativo de Tecnologia en el aula.




